Fiched’activité éleve: Delalumiére pour voir

Simulation : A quelles conditions voit-on un objet ?

Activité1: Voir un objet

1 - Lapiéce est éclairée : on voit labibliotheque. Que faut-il faire pour ne pluslavoir ?
Explique.

4 - Astu compris ? Le schéma ci-dessous représente |a piéce vue de dessus.

__ bibliothéque

f ) « paravent

lampe

a) L’adl voit-il lalampe ? Pourquoi ?



Conclusionl

Activité 2 : Comprendre ladiffusion delalumiére

On utilise lalampe torche que I’ on peut faire pivoter pour éclairer différents objets et observer
comment chacun diffuse lalumieére.

5- Vois-tu labibliothéque si lalampe est dirigée vers le plafond ? Pourquoi ?

9 - As-tu compris ? Un vidéo projecteur envoie une image sur un écran.

bibliotheque

écran i}
\ - — Vidéo projecteur
_ I




10 - Lapiece est dans|e noir. L’ cdl voit-il 1a bibliothéque lorsque e vidéo projecteur est
allumé ? Explique ta réponse.

Activité 3 : Différencier une sourcedelumiére et un objet diffusant

11 - Pourquoi la bibliothéque est-élle invisible dans le noir ?

12 - Classe les différents objets en deux catégories:

Ceux que I’on voit parce qu’ils produisent de lalumiere :

Conclusion 3 ;

Une sourcelumineuse ............. lalumierequiele ...
Un objet diffusant .............. danstouteslesdirectionslalumiérequil .........................



